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• 常见的非编码键盘

2. 独立按键控制数码管加一显示

• 独立按键与单片机的接口电路
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• 独立按键的结构

• 按键抖动现象
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6.1 认识键盘

1、应用领域
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• 键盘分为编码键盘和非编码键盘。

• 编码键盘：键盘上闭合键的识别由专用的硬件编码器实现
，并产生键编码号或键值，如计算机键盘。

• 非编码键盘：靠软件编程来识别的键盘，在单片机组成的
各种系统中，用的较多的是非编码键盘。

• 因此，在单片机中，我们主要讲非编码键盘。

• 非编码键盘又分为独立按键和矩阵键盘。

6.1 认识键盘

2、键盘的分类
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6.1 认识键盘

3、常见的非编码键盘
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6.2 独立按键控制数码管加一显示
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效果展示



6.2 独立按键控制数码管加一显示

仿真步骤1：画电路图（Proteus）
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关键字：
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6.2 独立按键控制数码管加一显示

仿真步骤2：画流程图 & 编程（Keil）
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• Proteus仿真似乎没什么问题，

但把程序下载到实际开发板呢？

• 实际开发板情况：

每按一次按键，数码管不一定加1显示：

有时加1，有时加2，有时加3等等

• 思考：什么原因导致Proteus仿真

与实际开发板不同？

6.3 思考与改进
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6.3 思考与改进

独立按键的结构
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6.3 思考与改进

按键抖动的现象
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小按钮开关闭合瞬间

小型继电器闭合瞬间



6.3 思考与改进

软件消抖

11程序设计



6.3 思考与改进

软件消抖后的程序
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效果展示



1. 独立按键控制数码管减一显示（9～0）

2. 独立按键控制一个LED灯亮灭

6.4 实战作业
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